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1. ΣΕΝΑΡΙΟ
1.1 Τίτλος Σεναρίου
Πράσινα Βήματα με το FOSSBot
1.2 Ηλικιακή Ομάδα-στόχος
Βαθμίδες 5–6 (Δευτεροβάθμιο Σχολείο)
Πρόγραμμα Σπουδών : Γυμνάσιο
Θεματική Ενότητα : Βιωσιμότητα και Περιβαλλοντική Ευαισθητοποίηση, Ψηφιακός Γραμματισμός και Υπολογιστική Σκέψη, Ενεργός Πολιτότητα και Ευθύνη, Ενσωμάτωση STEM για Βιωσιμότητα
Θέματα/Υποθέματα : Εξοικονόμηση ενέργειας, μείωση αποβλήτων και υπεύθυνες καθημερινές συνήθειες.
Αναμενόμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα:
Με το τέλος του​ σενάριου , μαθητές θα είναι σε θέση να :
1. Αναγνωρίζουν περιβαλλοντικά υπεύθυνος και ανεύθυνος καθημερινά ενέργειες .
2. Εξηγούν πόσο απλό τεχνολογικός εργαλεία σαν Το FOSSBot μπορεί να προωθήσει ανεκτός συμπεριφορές .
3. Εφαρμόζουν βασικό προγραμματισμό λογικής ( π.χ. , συνθήκες if /else ) για τη μοντελοποίηση του περιβάλλοντος αποφάσεις .
4. Επιδεικνύουν επίγνωση του πόσο μικρό άτομο επιλογές συνεισφέρω να ευρύτερος βιωσιμότητα στόχους .
5. Συνεργάζονται αποτελεσματικά κατά την διάρκεια ομάδα εργασίες και μερίδιο ιδέες για φιλικό προς το περιβάλλον ενέργειες στις​ σχολείο περιβάλλον .
6. Αναλογιστούν τη​ μάθηση ως εμπειρία και ως σύνδεση μεταξύ κωδικοποίησης , υπευθυνότητας και​ βιωσιμότητας.

1.3 Εκτιμώμενη διάρκεια
45 λεπτά 

1.4 Εμπλεκόμενες Θεματικές Περιοχές
Επιστήμη Υπολογιστών, Περιβαλλοντική Επιστήμη, Μαθηματικά

1.5 Προαπαιτούμενες γνώσεις
Πριν τη συμμετοχή σε αυτό σενάριο , οι μαθητές θα πρέπει να έχουν:
Βασική Ψηφιακή Γνώση γραφής, Δεξιότητες, Εισαγωγική Εμπειρία Κωδικοποίησης, Ευαισθητοποίηση για το Περιβάλλον, Ομαδικές δεξιότητες
1.6 Σκοπός του Σεναρίου
Σκοπός αυτού του σεναρίου είναι να εμπλέξει τους μαθητές στην κατανόηση της σχέσης μεταξύ τεχνολογίας, καθημερινής συμπεριφοράς και περιβαλλοντικής ευθύνης μέσω απλών, πρακτικών δραστηριοτήτων ρομποτικής. Χρησιμοποιώντας το FOSSBot ως εκπαιδευτικό εργαλείο, οι μαθητές εξερευνούν πώς ο προγραμματισμός και ο αυτοματισμός μπορούν να αναπαραστήσουν οικολογικές δράσεις και να προωθήσουν τη βιώσιμη σκέψη. 
1.6.1 Μαθησιακοί Στόχοι/Αποτελέσματα
Με ο τέλος του​ σενάριο , μαθητές θα είναι σε θέση να:
· Εξηγούν πώς υπολογίζεται το αποτύπωμα άνθρακα.
· Εισαγάγουν και επεξεργάζονται δεδομένα περιβαλλοντικής δραστηριότητας χρησιμοποιώντας το FOSSBot .
· Ερμηνεύουν τα αποτελέσματα για να προτείνουν δράσεις μείωσης των εκπομπών.
· Συνεργάζονται για τον σχεδιασμό τεχνολογικών λύσεων για τον μετριασμό της κλιματικής αλλαγής.
· Χρησιμοποιηούν μεταγνωστικές στρατηγικές για αυτοαξιολόγηση και κριτική σκέψη.

1.6.2 Διδακτικοί Στόχοι
Μέσω της διδασκαλίας , οι παιδαγωγός στοχεύει να:
· Προάγει την επίγνωση του πώς το άτομο επηρεάζεται από το περιβάλλον.
· Ενθαρρύνει ενεργόςσυμμετοχή με ενσωμάτωση σε πρακτικές ρομποτικές​ δραστηριότητες που συνδέουν ψηφιακή μάθηση με πραγματικός κόσμο στα περιβαλλοντικό πλαίσια .
· Θέτει συνεργασία και διάλογο μεταξύ των μαθητών ενώ υποστήριζει την ομαδική εργασία, την ενσυναίσθηση και την κοινή επίλυση προβλημάτων .
· Ενεργοποιεί την περιβαλλοντική εκπαίδευση αναδεικνύοντας ότι τα ψηφιακά εργαλεία μπορούν να εξυπηρετήσουν στόχους βιωσιμότητας.
· Αναπτύσει εγκάρσιες δεξιότητες όπως η δημιουργικότητα και  η ψηφιακή ικανότητα.
· Καλλιεργεί αντανάκλαση και αξίες εκπαίδευσης.

2. ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΣΧΕΔΙΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
2.1 Περιγραφή Διδακτικών και Μαθησιακών Δραστηριοτήτων
Σε αυτό μάθημα , μαθητές συμμετέχουν σε τρεις διαδοχικές, πρακτικές δραστηριότητες​ σχεδιασμένες να συνδέουν περιβαλλοντική επίγνωση με βασικός προγραμματισμός και λογική σκέψη . 
Κάθε δραστηριότητα συνδυάζει πραγματικό κόσμο βασισμένο σε μπλοκ κωδικοποίηση , δείχνοντας πώς η τεχνολογία μπορεί να αναπαραστήσει και προάγει υπεύθυνες συνήθειες .
Μέσω της παρατήρησης , λήψης αποφάσεων, και συνεργασίας, οι μαθητές μαθαίνουν ότι ακόμη και μικρό « πράσινο» βήματα » μπορεί να οδηγήσοει να βαρυσήμαντη περιβαλλοντική αλλαγή. 
Το σενάριο ενσωματώνει περιβαλλοντική εκπαίδευση , ψηφιακό γραμματισμό , και είναι βασισμένο σε αξίες όπως αντανάκλαση, ευθυγράμμιση με αρχές του GreenComp και Στόχους Βιώσιμης Ανάπτυξης 4.7, 12 και 13.
Στη Δραστηριότητα 1, «Πράσινο ή Μη Πράσινο», οι μαθητές εξερευνούν την καθημερινή βιωσιμότητα δουλεύοντας μέσα από σύντομες, βασισμένες στο περιβάλλον προτάσεις σε μια εργασία H5P με σύρσιμο των λέξεων. Κάθε πρόταση περιγράφει μια οικεία κατάσταση - όπως ένα σύντομο ντους ή ένα άνοιγμα της βρύσης - και οι μαθητές αποφασίζουν αν η συμπεριφορά είναι φιλική προς το περιβάλλον ή σπάταλη. Καθώς τοποθετούν τη σωστή κατηγορία σε κάθε κενό, λαμβάνουν άμεση ανατροφοδότηση. Εν τω μεταξύ, το FOSSBot υποστηρίζει τη δραστηριότητα αναβοσβήνοντας με πράσινο χρώμα όταν συζητείται μια βιώσιμη συνήθεια και με κίτρινο χρώμα όταν εμφανίζεται μια επιβλαβής. Μέσω αυτής της απλής αλληλεπίδρασης, οι μαθητές αρχίζουν να βλέπουν πώς οι μικρές καθημερινές επιλογές επηρεάζουν το περιβάλλον .
Στη Δραστηριότητα 2, «Σήματα Βιωσιμότητας», οι μαθητές μαθαίνουν πώς τα ρομπότ μπορούν να μοντελοποιήσουν τη λήψη περιβαλλοντικών αποφάσεων χρησιμοποιώντας απλή υπό όρους λογική. μαθητές σκανδάλη διαφορετικές « καθημερινές καταστάσεις » από​ επιλέγοντας συμπεριφορά κάρτες . Κάθε κάρτα αντιπροσωπεύει ένα τυπικό σενάριο — εξοικονόμηση νερό , σπατάλη ενέργεια , μειώνοντας απόβλητα , ή υπερβολική χρήση πόρους . Μέσω αυτού άσκηση , μαθητές δείτε πόσο υπό όρους δηλώσεις όπως το if –else μπορεί να χρησιμοποιηθεί όχι μόνο στον προγραμματισμό αλλά και να εκπροσωπώ περιβαλλοντικό συνέπειες σε μια εμπλοκή και φυσικός τρόπος .
Τέλος, η Δραστηριότητα 3 « Οικολογική» Το " Έλεγχος " είναι μια σύντομη πολλαπλή επιλογή εξέταση σχεδιασμένη σε κριτική με κλειδί τη βιωσιμότητα έννοιες . 

2.2. Φύλλα εργασίας
Δραστηριότητα 1
Πράσινο ή Μη Πράσινο
Θα χρησιμοποιηθεί το H5P, όπως το https://h5p.org/drag-the-words. Οι μαθητές θα διαβάσουν κάθε πρόταση και θα συμπληρώσουν το μέρος που λείπει σύροντας την κατάλληλη λέξη.
Ο/Η εκπαιδευτικός εξηγεί ότι οι μαθητές θα εξερευνήσουν συνήθεις καθημερινές συμπεριφορές και θα αποφασίσουν αν η καθεμία είναι φιλική προς το περιβάλλον ή επιβλαβής. Οι μαθητές χωρίζονται σε ζεύγη ή μικρές ομάδες. Οι μαθητές έχουν πρόσβαση στην άσκηση μεταφοράς λέξεων του H5P «Πράσινο ή Μη Πράσινο» στις συσκευές τους. Ο/Η εκπαιδευτικός δείχνει σύντομα πώς να σύρετε τη σωστή κατηγορία (Πράσινη Συνήθεια / Μη Πράσινη Συνήθεια) σε κάθε κενό. Οι μαθητές διαβάζουν μια σειρά από σύντομες, πραγματικές προτάσεις που περιγράφουν ενέργειες όπως το να κάνουν σύντομα ντους, να πετούν φαγητό ή να χρησιμοποιούν ένα επαναχρησιμοποιούμενο μπουκάλι. Πριν σύρουν μια απάντηση, τα μέλη της ομάδας συζητούν για το αν η περιγραφόμενη συμπεριφορά είναι βιώσιμη και γιατί. Αυτό ενθαρρύνει τη συλλογιστική και την περιβαλλοντική ευαισθητοποίηση. Οι μαθητές ολοκληρώνουν το σύνολο των σεναρίων και συγκρίνουν τα αποτελέσματά τους με άλλες ομάδες.
	Σενάριο
	Λέξεις με δυνατότητα μεταφοράς (σωστή απάντηση)

	💡 Η Ελίζ σβήνει πάντα τα φώτα όταν φεύγει από το δωμάτιο, δείχνοντας ένα…
	[ Πράσινη Συνήθεια]

	🚰 Κατά τη διάρκεια του πρωινού, ο Νίκος αφήνει τη βρύση ανοιχτή ψάχνοντας για ένα καθαρό φλιτζάνι, το οποίο είναι...
	[Δεν είναι η πράσινη συνήθεια]

	🌿 Πριν πάει στο σχολείο, ο Μπερκ γεμίζει το επαναχρησιμοποιούμενο μπουκάλι νερού του αντί να αγοράζει πλαστικά, οπότε αυτό είναι ένα…
	[Πράσινη Συνήθεια]

	🍞 Το μεσημέρι, ο Αλεχάντρο πετάει ένα μέρος του σάντουιτς του, παρόλο που είναι ακόμα βρώσιμο, καθιστώντας το αυτό ένα…
	[Δεν είναι πράσινη συνήθεια]

	🚿 Κάθε βράδυ, η Ζόφια κάνει σύντομα ντους 8 λεπτών για εξοικονόμηση νερού, κάτι που είναι…
	[Πράσινη Συνήθεια]


	🛁 Ο ξάδερφός της, ο Ματέους, συχνά μένει στο ντους για περισσότερο από 20 λεπτά, κάτι που είναι…
	[Δεν είναι πράσινη συνήθεια]


	🔌 Πριν κοιμηθεί, η Céline αφήνει το τηλέφωνό της να φορτίζει όλη νύχτα, κάτι που είναι...
	[Δεν είναι πράσινη συνήθεια]

	✏️ Ενώ ετοιμάζει την εργασία του για το σπίτι, ο Γιάννης χρησιμοποιεί και τις δύο πλευρές των σελίδων του τετραδίου του για να αποφύγει τη σπατάλη χαρτιού, δείχνοντας ένα…
	[Πράσινη Συνήθεια]

	🍫 Στην αυλή του σχολείου, η Λέιλα μερικές φορές ρίχνει περιτυλίγματα σνακ στο έδαφος αντί να χρησιμοποιήσει τον κάδο, ο οποίος είναι...
	[Δεν είναι πράσινη συνήθεια]

	📄 Στο μάθημα των καλλιτεχνικών, ο Αλεχάντρο και η ομάδα του ανακυκλώνουν περισσεύματα χαρτιού, επιδεικνύοντας ένα…
	[Πράσινη Συνήθεια]




Δραστηριότητα 2
Σήματα Βιωσιμότητας
Σε αυτήν τη δραστηριότητα, οι μαθητές καταγράφουν και ερμηνεύουν τις αντιδράσεις του FOSSBot . Για κάθε κάρτα συμπεριφοράς που επιλέγουν, οι μαθητές παρατηρούν εάν η ενέργεια είναι βιώσιμη ή επιβλαβής και σημειώνουν την αντίδραση του ρομπότ - κίνηση, χρώμα LED και ήχο. Οι μαθητές συμπληρώνουν τον πίνακα αντιστοιχίζοντας κάθε συμπεριφορά με το σωστό μοτίβο αντίδρασης. Μια σύντομη ενότητα αναστοχασμού στο τέλος τους ενθαρρύνει να σκεφτούν ποιες συνήθειες οδήγησαν το ρομπότ να προχωρήσει και ποιες ενεργοποίησαν προειδοποιήσεις.
Να τρέξιμο ο σχέδιο ακολουθώ αυτοί βήματα :
1. Άνοιξε το FOSSBot . Περιμένετε λίγα​ δευτερόλεπτα για να​ συνδέω να σας τοπικό δίκτυο.
2. Σε έναν υπολογιστή ή συνδεδεμένο φορητό υπολογιστή να ο στο ίδιο δίκτυο με το ρομπότ, ανοίξτε το Chrome ή τον Firefox και πάω να η διεύθυνση URL: http://fossbot-000.local:8081 να πρόσβαση ο FOSSBot διεπαφή .
3. Πάω στην αρχική σελίδα [image: ]του​ FOSSBot.
4. Δημιουργήστε ένα νέο σχέδιο [image: ].
5. Ονομάστε το « Βιωσιμότητα » Σήματα » .
6. Γράψτε μια περιγραφή.
7. Αρχικά , πηγαίνετε στις Μεταβλητές, κάντε κλικ στην επιλογή Δημιουργία μεταβλητής και δημιουργήστε:
  Τύπος συμπεριφοράς
  επιλεγμένηΣυμπεριφορά
                  [image: ]
8.  Από τη διαδρομή Βρόχοι , Προσθήκη κάντε:

[image: ]
9. Μέσα στο επαναλαμβάνω μπλοκ , Σύρσιμο ορισμός επιλεγμένης συμπεριφοράς για να « γράψετε κείμενο » αφήστε το ως κείμενο εισαγωγή ότι μπορεί να γίνει χειροκίνητα άλλαξε ( π.χ. , “ short_shower ”, “ tunning_tunning ”, “ recycle_paper ”). ( Δάσκαλος/ Δασκάλα ) θα αλλάξτε το και κάντε κλικ ξανά στην Εκτέλεση για κάθε κάρτα )
[image: ]

10. Μέσα στο μπλοκ επανάληψης, κάτω από το "set selectedBehavior ": 
Προσθέστε ένα μπλοκ IF / ELSE IF / ELSE
11. Προσθέστε μια ΔΕΥΤΕΡΗ δομή ΑΝ Στο τέλος, τα μπλοκ θα πρέπει να φαίνονται ως εξής:
[image: ] 

12. Το ρομπότ θα εκτέλεση 5 επιλεγμένων από καθηγητές συμπεριφορές . Δάσκαλος αλλαγές επιλεγμένηΣυμπεριφορά κάθε βρόχος χειροκίνητα και κλικ Εκτέλεση [image: ] για κάθε στρογγυλό .

Ερωτήσεις αναστοχασμού
1. Ποια συμπεριφορά του ρομπότ αντιδρά θετικά , και γιατί θεωρήθηκε​​ βιώσιμη ;
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
2. Ποια συμπεριφορά ενεργοποίησε μια προειδοποίηση( κίτρινο ή κόκκινο LED), και τι περιβαλλοντικό πρόβλημα , σχετίζεται με αυτό σε ;
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
3. Πώς το ρομπότ αντιδράει και εσείς καταλαβαίνεται τη διαφορά μεταξύ ανεκτ΄ξ και επιβλαβή συνήθεα;
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
4. Ποια καθημερινή συνήθεια εσείς θα βελτιώσεται και γιατί ;
____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________


Δραστηριότητα 3
Έλεγχος Οικολογικής Λογικής

Επιλέξτε τις σωστές επιλογές
1. Ποια από τις παρακάτω συνήθειες αποτελεί βιώσιμη καθημερινή συνήθεια;
Α) Αφήνοντας τη βρύση ανοιχτή ενώ βουρτσίζετε τα δόντια 
Β) Χρησιμοποιώντας ένα επαναχρησιμοποιούμενο μπουκάλι νερού 
Γ) Φορτίζοντας το τηλέφωνό σας όλη τη νύχτα 
Δ) Πετάγοντας βρώσιμα τρόφιμα


2. Ποια συνήθεια βοηθάει να περιορίσεται τη σπατάλη στην καθημερινή ζωή;
Α) Εκτύπωση κάθε φύλλο εργασίας αντί να χρησιμοποιήσω ψηφιακό αντίγραφα 
Β) Ρίψη μακριά σχολείο προμήθειας
Γ) Επαναχρησιμοποίηση αντικείμενων όπως φακέλους ή μολύβι αντί να αγοράσεις καινούργια  
Δ) Αγορά επιπλέον υλικών « για κάθε ενδεχόμενο »

3. Ποια συνήθεια είναι η πιο σημαντικό χρήσιμη για διατήρηση νερού ;
Α) Ροή της βρύσης ενώ βούρτσισμα δόντια 
Β ) Λαμβάνοντας μεγάλη ντους να χαλαρώστε 
Γ) Απομάκρυνση από τη βρύση όταν δεν τη χρησιμοποιείτε 
Δ) Πλύσιμο πολλών ρούχων χωριστά
4. Ποιο επιλογή δείχνει υπεύθυνη κατανάλωση τροφής;
Α) Αγορά περισσότερης τροφής από όση εσείς χρειάζεστε « για κάθε ενδεχόμενο » 
Β) Πέταγμα φρούτων
Γ) Σχεδιασμός γευμάτων και χρησιμοποίηση υπολειμμάτων
Δ) Πέταγμα φαγητού
Σωστές Απαντήσεις :
1.Β 2.Β 3.Γ 4.Γ 












Σημείωση : Προς εργαλείο ο δραστηριότητες , οι FOSSBot πρέπει να είναι προ-συγχρονισμένο με ο τοπικός Δίκτυο Wi -Fi και προγραμματισμένο εκ των προτέρων με ο κατάλληλος αυτοματοποιημένο συμπεριφορά λογική .
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	Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την παραγωγή αυτής της δημοσίευσης δεν συνιστά έγκριση του περιεχομένου, το οποίο αντικατοπτρίζει μόνο τις απόψεις των συγγραφέων και η Επιτροπή δεν φέρει καμία ευθύνη για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν.
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