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1. ΣΕΝΑΡΙΟ
1.1 Τίτλος Σεναρίου
Κίνηση με ελεγχόμενο χρόνο και χρώματα

1.2 Ηλικιακή Ομάδα-στόχος
13-14 ετών
Πρόγραμμα Σπουδών : Κατώτερες βαθμίδες κατώτερης δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης
Θεματική Ενότητα : Αλγόριθμοι και προγραμματισμός συστημάτων υπολογιστών
Θέματα/Υποθέματα : Επίλυση προβλημάτων με εργαλεία προγραμματισμού. Προγραμματισμός και αυτοματισμός ρομπότ.
Αναμενόμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα:
Οι μαθητές αναμένεται να μάθουν να:
· Χρησιμοποιήσουν ένα χρονόμετρο για να ελέγξετε την κίνηση ενός ρομπότ.
· Δημιουργήσουν ακολουθίες εντολών με διαφορετικές διάρκειες.
· Συσχετίσουν την κατεύθυνση της κίνησης με τα χρονικά διαστήματα.
· Χρησιμοποιήσουν τα χρώματα LED ως μηχανισμό οπτικής ανατροφοδότησης.
· Παρακολουθήσουν και ερμηνεύσουν τη ροή ενός προγράμματος σε πραγματικό χρόνο.

1.3 Εκτιμώμενη διάρκεια
45 λεπτά

1.4 Εμπλεκόμενες Θεματικές Περιοχές
Θέμα σεναρίου:
Χρησιμοποιήστε τον έλεγχο χρόνου για να δημιουργήσετε μια προγραμματισμένη ακολουθία κινήσεων του ρομπότ, όπου κάθε κίνηση σχετίζεται με ένα συγκεκριμένο χρώμα και διάρκεια.
Θέματα:
· Πληροφορική: βρόχοι υπό όρους, σειριακή εκτέλεση, χρονοδιακόπτες.
· Φυσικές Επιστήμες: κίνηση, χρόνος, μετατόπιση.
· Μαθηματικά: σύγκριση χρονικών διαστημάτων.
· Τέχνη/Δημιουργικότητα: σύνδεση της κίνησης με το χρώμα.

1.5 Προαπαιτούμενες γνώσεις
Οι μαθητές θα πρέπει:
· Να έχουν βασική εξοικείωση με οπτικά περιβάλλοντα προγραμματισμού.
· Να κατανοήσουν απλές εντολές κίνησης ρομπότ.
· Να κατανοήσουν την έννοια του χρόνου ως μετρήσιμου μεγέθους.
· Να είστε σε θέση να εργαστείτε σε μικρές ομάδες (3-5 άτομα).

1.6 Σκοπός του Σεναρίου
Το σενάριο στοχεύει στην κατανόηση του τρόπου με τον οποίο ο χρόνος μπορεί να χρησιμοποιηθεί ως βασικός μηχανισμός για τον έλεγχο της συμπεριφοράς ενός ρομπότ. Οι μαθητές παρατηρούν πώς εκτελείται μια ακολουθία κινήσεων για διαφορετικές διάρκειες και πώς τα χρώματα βοηθούν στην κατανόηση της ροής του προγράμματος.
1.6.1 Μαθησιακοί Στόχοι/Αποτελέσματα
Με την ολοκλήρωση του εκπαιδευτικού σεναρίου, οι μαθητές θα είναι σε θέση να:
· Εκτελούν ένα πρόγραμμα με χρονικά ελεγχόμενες εντολές.
· Διακρίνουν μεταξύ ελέγχου χρόνου και ελέγχου απόστασης ή αισθητήρα.
· Περιγράφουν την ακολουθία εκτέλεσης ενός προγράμματος.
· Συσχετίζουν τα χρώματα των LED με συγκεκριμένες ενέργειες.

2. ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΣΧΕΔΙΟΥ ΜΑΘΗΜΑΤΟΣ
2.1 Περιγραφή Διδακτικών και Μαθησιακών Δραστηριοτήτων
Η διδασκαλία βασίζεται στη βιωματική μάθηση. Οι μαθητές εργάζονται σε μικρές ομάδες (3-5 ατόμων) και προγραμματίζουν το FOSSBot να εκτελεί μια συγκεκριμένη «χορογραφία» κινήσεων, ελεγχόμενη αποκλειστικά από τον χρόνο.
Η ροή των δραστηριοτήτων περιλαμβάνει:
Δραστηριότητα 1 : Συζήτηση σχετικά με το πώς μπορεί να ελεγχθεί η κίνηση ενός ρομπότ με βάση τον χρόνο.
Δραστηριότητα 2 : Πρόβλεψη της συμπεριφοράς του ρομπότ όταν αλλάζουν οι χρονικές διάρκειες.
Δραστηριότητα 3 : Εκτέλεση ενός έτοιμου προγράμματος και παρατήρηση της ακολουθίας των κινήσεων.
Δραστηριότητα 4 : Ανάλυση της σχέσης μεταξύ χρόνου, κίνησης και χρώματος.
Δραστηριότητα 5 : Τροποποίηση χρονικών παραμέτρων και παρατήρηση διαφορών.
Η εκπαιδευτική διαδικασία ενισχύεται με την ενσωμάτωση στοιχείων παιχνιδοποίησης και διαδραστικής αξιολόγησης μέσω της πλατφόρμας H5P.
Για να υλοποιηθούν οι δραστηριότητες, το FOSSBot πρέπει πρώτα να συγχρονιστεί με το τοπικό δίκτυο Wi-Fi.
2.2 Φύλλο εργασίας
Δραστηριότητα 1
Οι μαθητές απαντούν: Πώς μπορεί ο χρόνος να καθορίσει τη διάρκεια μιας κίνησης;

Δραστηριότητα 2
Οι μαθητές προβλέπουν τι θα συμβεί όταν το ρομπότ:
· κινείται για μικρότερο χρονικό διάστημα,
· κινείται για μεγαλύτερο χρονικό διάστημα.

Δραστηριότητα 3
Ανοίξτε το FOSSBot και συνδεθείτε στο τοπικό δίκτυο.
Μεταβείτε στη διεύθυνση: http://fossbot-000.local:8081/ 
Κατεβάστε το έργο Timed Movement with Colors και εκτελέστε το.
Κώδικας (μπλοκ-μπλοκ):
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Τι παρατηρείτε;
…… ...
…… ...

Δραστηριότητα 4
Οι μαθητές παρατηρούν το πρόγραμμα να εκτελείται και καταγράφουν τη σχέση μεταξύ χρόνου, κίνησης και χρώματος LED.
· Ποια κίνηση αντιστοιχεί σε κάθε χρώμα.
· Πόσο διαρκεί κάθε ενέργεια.
Συμπληρώνουν τον παρακάτω πίνακα:
	Εντολή εκτέλεσης
	Κίνηση ρομπότ
	Χρώμα LED
	Διάρκεια (μονάδες χρόνου)

	1
	Προχωρήστε μπροστά
	Κόκκινος
	

	2
	Στρίψτε δεξιά
	Πράσινος
	

	3
	Στρίψτε αριστερά
	Μπλε
	

	4
	Μετακίνηση προς τα πίσω
	Λευκό
	



Δραστηριότητα 5
Χρησιμοποιώντας τον ίδιο κώδικα:
· Αλλάξτε τις τιμές χρόνου (π.χ., 5 → 8, 10 → 12).
· Παρατηρήστε πώς αλλάζει η συνολική κίνηση του ρομπότ.
· Δοκιμάστε μια διαφορετική ακολουθία κινήσεων.
Απάντηση:
· Ποια αλλαγή έχει τη μεγαλύτερη επίδραση στη συμπεριφορά του ρομπότ;
· Πώς σας βοηθούν τα χρώματα να κατανοήσετε τη ροή;
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	Η υποστήριξη της Ευρωπαϊκής Επιτροπής για την παραγωγή αυτής της δημοσίευσης δεν συνιστά έγκριση του περιεχομένου, το οποίο αντικατοπτρίζει μόνο τις απόψεις των συγγραφέων και η Επιτροπή δεν φέρει καμία ευθύνη για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που περιέχονται σε αυτήν.
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