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1. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑ ΣΕΝΑΡΙΟΥ
1.1 Τίτλος Σεναρίου
Energy Patrol: Λάβετε έξυπνες αποφάσεις με βάση τα περιβαλλοντικά σήματα
1.2 Ηλικιακή Ομάδα
Τάξεις 6–8 (11–14 ετών)
Αναλυτικό πρόγραμμα σπουδών Γυμνασίου
Θεματικό Πεδίο: Βιωσιμότητα, Αυτοματοποίηση με βάση αισθητήρες, Ψηφιακή παιδεία
Θεματικές Ενότητες / Υποενότητες: Υπεύθυνη Χρήση Ενέργειας, Παρακολούθηση Περιβαλλοντικών Συνθηκών, Αλληλεπίδραση Ανθρώπου-Τεχνολογίας, Έξυπνα Συστήματα Λήψης Αποφάσεων
Προσδοκώμενα Μαθησιακά Αποτελέσματα: 
Μέχρι το τέλος του μαθήματος, οι μαθητές θα είναι σε θέση να:
· Ερμηνεύουν οπτικά/ακουστικά σήματα από ένα σύστημα που βασίζεται σε αισθητήρες (FOSSBot)
· Λαμβάνουν υπεύθυνες αποφάσεις με βάση περιβαλλοντικά ερεθίσματα
· Συσχετίζουν στρατηγικές εξοικονόμησης ενέργειας στην πραγματική ζωή με αυτοματοποιημένη παρακολούθηση
· Κατανοούν πώς τα συστήματα αισθητήρων μπορούν να προωθήσουν βιώσιμες συμπεριφορές
· Συνεργάζονται για να αναλύουν, να αντιστοιχίζουν και να αιτιολογούν δεδομένα που παρέχονται από ένα ρομποτικό σύστημα
1.3 Εκτιμώμενος Χρόνος
90 λεπτά (2 διδακτικές περίοδοι των 45 λεπτών)
· Μέρος 1 (45 λεπτά): Εισαγωγή στα περιβαλλοντικά σήματα, παρατήρηση των εξόδων του FOSSBot, συλλογή δεδομένων σε ομάδες
· Μέρος 2 (45 λεπτά): Δραστηριότητες αντιστοίχισης και λήψης αποφάσεων, αναστοχασμός, συζήτηση στην τάξη

1.4 Θέμα και γνωστικά αντικείμενα που εμπλέκονται
Περιβαλλοντική Επιστήμη, Τεχνολογία και Μηχανική, Πολιτική και Κοινωνική Εκπαίδευση
1.5 Προαπαιτούμενες Γνώσεις
Οι μαθητές θα πρέπει:
· Να είναι εξοικειωμένοι με περιβαλλοντικούς παράγοντες όπως το φως της ημέρας, η ορατότητα και η κίνηση σε δημόσιους χώρους
· Να κατανοούν βασικές έννοιες αιτίας και αποτελέσματος (π.χ., «Εάν είναι σκοτεινά και κάποιος είναι παρών, τα φώτα πρέπει να ανάψουν»)
· Να είναι σε θέση να παρατηρούν και να καταγράφουν δεδομένα (όπως φώτα, μηνύματα, σήματα) από μια ψηφιακή συσκευή
· Να έχουν βασική εμπειρία στη συνεργασία σε μικρές ομάδες
· Να είναι άνετοι στη συμπλήρωση δομημένων φύλλων εργασίας με αντίστοιχες μορφές και μορφές πολλαπλής επιλογής

1.6 Σκοπός του Σεναρίου
Σκοπός αυτού του σεναρίου είναι η ευαισθητοποίηση των μαθητών σχετικά με τις περιβαλλοντικές συνθήκες και την υπεύθυνη χρήση ενέργειας, εμπλέκοντάς τους σε διαδραστικές εργασίες που διευκολύνονται από το FOSSBot. Στο τέλος του μαθήματος, οι μαθητές θα παρατηρήσουν τις αντιδράσεις του ρομπότ (όπως ενεργοποίηση φωτός ή μηνύματα οθόνης) σε ερεθίσματα του πραγματικού κόσμου, όπως το σκοτάδι ή η κίνηση, και θα ολοκληρώσουν τις εργασίες στην τάξη ανάλογα. Το σενάριο προάγει την κριτική σκέψη, τον περιβαλλοντικό γραμματισμό και τις δεξιότητες λήψης αποφάσεων στον πραγματικό κόσμο μέσω μιας ασφαλούς, τεχνολογικά ενισχυμένης μαθησιακής εμπειρίας.
1.6.1 Μαθησιακοί στόχοι/Αποτελέσματα
Μέχρι το τέλος του σεναρίου, οι μαθητές θα είναι σε θέση να:
· Ερμηνεύουν τα οπτικά ή/και ηχητικά σήματα που παράγονται από το FOSSBot (π.χ., φως LED, μηνύματα στην οθόνη)
· Συνδυάζουν τις εξόδους που βασίζονται σε αισθητήρες με τις σχετικές περιβαλλοντικές συνθήκες (π.χ., σκοτάδι, ανίχνευση κίνησης)
· Λαμβάνουν αποφάσεις βασισμένες στο περιβάλλον χρησιμοποιώντας ανατροφοδότηση σε πραγματικό χρόνο που παρέχεται από το ρομπότ
· Ολοκληρώνουν δομημένες εργασίες (επιλογή και απόθεση, αντιστοίχιση, πολλαπλή επιλογή) με βάση την καθοδήγηση του FOSSBot
· Σκέφτονται πώς ο αυτοματισμός και οι αισθητήρες μπορούν να χρησιμοποιηθούν για την παρακολούθηση του περιβάλλοντος και την ενεργειακή απόδοση
· Συνεργάζονται αποτελεσματικά σε μικρές ομάδες για να παρατηρούν, να συζητούν και να συλλογίζονται περιβαλλοντικές καταστάσεις
· 
1.6.2 Εκπαιδευτικοί στόχοι
Μέσω της διδασκαλίας, ο εκπαιδευτικός στοχεύει να:
· Καθοδηγήσει τους μαθητές στην ερμηνεία της ανατροφοδότησης σε πραγματικό χρόνο από ένα ρομποτικό σύστημα που βασίζεται σε αισθητήρες (FOSSBot)
· Προωθήσει την περιβαλλοντικά υπεύθυνη σκέψη μέσω εργασιών που βασίζονται σε συμφραζόμενα
· Ανάπτυξη της ικανότητας των μαθητών να λαμβάνουν τεκμηριωμένες αποφάσεις με βάση παρατηρούμενα δεδομένα
· Ενθάρρυνση της ομαδικής συζήτησης και της συνεργατικής συλλογιστικής
· Ενσωμάτωση της τεχνολογίας στη μάθηση μέσω της ενασχόλησης με τον προγραμματισμό
· Χρήση διαδραστικών και χαμηλής τεχνολογίας μορφών (αντιστοίχιση, επιλογή και απόθεση, πολλαπλής επιλογής) για την αξιολόγηση της κατανόησης
· Ευαισθητοποίηση σχετικά με τις δυνατότητες των αυτοματοποιημένων συστημάτων στην υποστήριξη της βιωσιμότητας στην καθημερινή ζωή

2. ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΔΙΔΑΚΤΙΚΟΥ ΣΧΕΔΙΟΥ
2.1 Περιγραφή διδακτικών και μαθησιακών δραστηριοτήτων
Αυτό το σενάριο έχει σχεδιαστεί ως μια διαδραστική, μαθησιακή συνεδρία με τη βοήθεια ρομπότ, όπου το FOSSBot λειτουργεί ως περιβαλλοντικός οδηγός. Οι μαθητές ασχολούνται με τον προγραμματισμό ενώ παράλληλα ολοκληρώνουν δομημένες δραστηριότητες που βασίζονται στις αυτοματοποιημένες απαντήσεις του FOSSBot (π.χ., ανάβοντας ένα LED όταν είναι σκοτεινά και κάποιος πλησιάζει).

Το σενάριο ξεκινά με μια προθερμαντική συζήτηση σχετικά με το γιατί η ορατότητα έχει σημασία για τη δημόσια ασφάλεια και πώς οι περιβαλλοντικές συνθήκες επηρεάζουν την κατανάλωση ενέργειας. Ο εκπαιδευτικός παρουσιάζει το FOSSBot ως «Πράκτορα Καθαρού Αέρα» που παρακολουθεί το περιβάλλον χρησιμοποιώντας αισθητήρες. Οι μαθητές εναλλάσσονται μέσω προσομοιώσεων στην τάξη σε πραγματικό χρόνο (αλλαγές φωτός/κίνησης) ενώ το FOSSBot παρέχει δεδομένα εξόδου.

Οι μαθητές ερμηνεύουν αυτά τα δεδομένα εξόδου (π.χ., «Προειδοποίηση: Χαμηλή Ορατότητα» ή ενεργοποίηση LED) και τα χρησιμοποιούν για να λύσουν καθοδηγούμενες εργασίες όπως αντιστοίχιση επιλογής και απόθεσης, δραστηριότητες πολλαπλής επιλογής και συλλογισμού. Στο τέλος, οι μαθητές αναλογίζονται τα πιθανά οφέλη και τα όρια των συστημάτων παρακολούθησης περιβάλλοντος που βασίζονται σε αισθητήρες. Ένα φύλλο εργασίας χρησιμοποιείται για διδασκαλία, καθοδηγώντας τους μαθητές σε πέντε (5) διαδοχικές δραστηριότητες:

Δραστηριότητα 1: Περιβαλλοντικά Σημάδια και Παρατήρηση από Ρομπότ
Οι μαθητές εισάγονται στο FOSSBot ως περιβαλλοντικό οδηγό. Ο δάσκαλος δείχνει πώς το ρομπότ ανταποκρίνεται στις αλλαγές στο φως και την κίνηση χρησιμοποιώντας τους αισθητήρες του. Οι μαθητές παρατηρούν τη συμπεριφορά των LED και τα μηνύματα στην οθόνη.

Δραστηριότητα 2: Επιλογή και Απόθεση: Αντιστοίχιση Σημάτων με Καταστάσεις
Στους μαθητές παρέχονται μηνύματα εξόδου (π.χ., "Χαμηλή Ορατότητα", "Καθαρή", "Εντοπίστηκε Κίνηση") και τα αντιστοιχίζουν με περιβαλλοντικά σενάρια που παρουσιάζονται από το FOSSBot σε πραγματικό χρόνο.

Δραστηριότητα 3: Λήψη Αποφάσεων με βάση την Ανατροφοδότηση Αισθητήρα

Το FOSSBot τοποθετείται σε διαφορετικές περιβαλλοντικές ρυθμίσεις (φως/σκοτάδι, κίνηση/καμία κίνηση). Οι μαθητές λαμβάνουν μηνύματα εξόδου και επιλέγουν τις σωστές ενέργειες ασφάλειας ή εξοικονόμησης ενέργειας μέσω ενός φύλλου εργασίας πολλαπλής επιλογής.

Δραστηριότητα 4: Εξερεύνηση Λογικής Αισθητήρα (Χωρίς Κώδικα)
Οι μαθητές καλούνται να ερμηνεύσουν τι σημαίνουν οι συνδυασμένες ενεργοποιήσεις αισθητήρων (π.χ., φως + κίνηση) σε πραγματικά περιβάλλοντα. Ολοκληρώνουν εργασίες συλλογισμού και αντιστοίχισης με βάση τις ειδοποιήσεις διπλής συνθήκης του FOSSBot.

Δραστηριότητα 5: Κουίζ Αναστοχασμού και Επίγνωσης
Ένα σύντομο μεταγνωστικό ερωτηματολόγιο επιτρέπει στους μαθητές να αναλογιστούν τι έμαθαν, πώς ερμήνευσαν τα σήματα του FOSSBot και πώς ο αυτοματισμός μπορεί να βοηθήσει τις κοινότητες. Περιλαμβάνει ερωτήσεις πολλαπλής επιλογής και σωστού/λάθους.
Σημείωση: Για την υλοποίηση των δραστηριοτήτων, το FOSSBot πρέπει να είναι προ-συγχρονισμένο με το τοπικό δίκτυο Wi-Fi και προ-προγραμματισμένο με την κατάλληλη αυτοματοποιημένη λογική συμπεριφοράς.
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